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ABSTRACT

This work examines discourse on uses of computer technology and its transformation during the last thirty years effecting

Korea landscape architecture. First, in the 1990s landscape architects begun to use computers as a new technology for
landscape architecture, programming computer software utilities suitable for landscape research, planning, and design. The
landscape architects, acting as computer programmers, tried to explore various techniques for landscape analysis and design

with a piece of software, and various experts within the field of landscape architecture collaborated with each other. However,
landscape architects mainly used computer technology as a tool as a substitute for hands-on cases. Since around the 2000s,
the discourse on mapping and diagrammatic techniques as a visualization technique for landscaping processes have begun.

Also, realistic representations for perspective drawings using graphic software have been increasingly important. The landscape
architects, acting as graphic designers, focused on the specific visualization techniques for landscape planning and design.
However, computer technology has been mainly used to produce realistic visuals aids for final presentations instead of

creative exploration to generate landforms. Additionally, recent landscape architects have been using landscape performance
modeling and parametric modeling for landform and landscape furniture design. The landscape architects as spatial designers
are actively using computer modeling as creative form-generating tools during the design process.
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국문초록

이 연구는 한국 조경에 컴퓨터가 도입된 이후 나타난 컴퓨터 테크놀로지의 관련 담론의 변화 과정을 검토하고자 한다. 첫째,
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Ⅰ. 서론

1. 연구의 배경

이제 조경의 대부분의 프로세스가 컴퓨터를 이용해 처리된
다. 그러나 이러한 컴퓨터 작업이 불과 삼십 여년 전에는 생소
한 풍경이었다. 1990년대 초 국내 조경에 컴퓨터가 본격적으로
도입되었고, 이전에는 대부분 조경의 프로세스가 손으로 이루
어졌었다. 컴퓨터 도입 초반에는 컴퓨터 테크놀로지가 충분히
발전되지 않아 조경의 분석과 설계 작업을 처리하는 데 다소
어려움이 존재했다면, 그간 컴퓨터 기술이 비약적으로 발전하
면서 이제 조경의 여러 프로세스를 처리하는 데 컴퓨터 테크놀
로지가 방해되는 경우는 많지 않다. 오히려 새로운 테크놀로지
를 조경가가 어떻게 활용해야 할지를 고민해야 할 정도로 기술
의 발전 속도는 가파르다.
주목할 점은 근래에 국내와 해외에서 다시금 컴퓨터 관련 조

경에 관한 담론이 증가하고 있다는 사실이다. 그동안 사실적인
조경 그래픽이 지배적이었던 상황을 비판적으로 진단하면서,
컴퓨터 테크놀로지를 조경 계획과 설계 과정에서 형태를 생성
하는 창조적 도구로 활용해야 한다는 목소리가 커지고 있다
(Lee, 2013; Kullmann, 2014; M’Closkey, 2014; Lee and Pae,
2018; Lee, 2018a). 한편으로, 최근 주목할 현상의 하나는 다양
하고 많은 양의 경관 데이터를 활용할 수 있게 되면서 조경 계
획과 설계에서 리서치의 비중이 높아지고 있다는 것이다1). 결
국, 합리적인 분석, 즉 과학으로서의 조경과 창의적인 설계, 즉
예술로서의 조경이 동시에 강조되고 있는 셈이다.
그렇다면, 그간 한국 조경에서 컴퓨터 테크놀로지는 이러한

분석과 설계에 어떠한 기능과 역할을 담당해 왔는가. 이 질문에
답하기 위해서는 컴퓨터가 한국 조경에 어떻게 도입되고 이용되
기 시작했는지부터 시작하여, 삼십여 년을 거치면서 어떻게 변
화되었는지를 면밀히 살펴볼 필요가 있다. 그러한 작업의 일환
으로, 이 연구는 한국 조경에서 컴퓨터 테크놀로지의 활용과 관

련한 담론의 변화 과정을 추적해 보고자 한다.

2. 연구의 동향과 관점

앞서 언급했듯, 근래에 국내외에서 컴퓨터 테크놀로지를 이

용한 조경 설계에 관한 논의가 활발하다. 이러한 연구들은 조
경이 다른 건조 환경 분야와 비교했을 때 컴퓨터 테크놀로지를
창조적 디자인 도구로 활용하지 못해왔다고 진단하면서, 조경

설계의 전반적 과정에서 컴퓨터 테크놀로지가 디자인 아이디어
를 발전시키는 상상적 도구로 이용되도록 다양한 실험이 필요
하다고 주장한다(Kullmann, 2014; M’Closkey, 2014; Walliss et
al., 2014; Walliss and Rahmann, 2016; Lee and Pae, 2018).
그와 유사한 주장이 국내 조경 이론계에도 발표되었다. 이명준
(Lee, 2013; Lee, 2017a; Lee, 2018a)은 컴퓨터가 조경에 도입

되었을 초기에 주목하여, 조경에서 주로 이용되어 온 지도 중
첩법, 모형 만들기, 몽타주와 콜라주라는 세 가지 시각화 테크
닉을 처리하는 데 컴퓨터가 어떠한 기능을 하였는지를 살펴보

고, 조경 설계에서바람직한 컴퓨터 테크놀로지의 활용 방안에
대해 논의하였다. 다만, 위와 같은 국내외 논의들은 해외의 실
무와 담론을 중심으로 전개되었다는 한계가 있다. 이외에도, 국

내 조경에 컴퓨터 테크놀로지가 도입된 이후 그동안의 흐름을
짚어보는 논의가몇차례출판된바있고, 이러한 자료는 이 연
구의 대상에 포함한다.

이 연구는 컴퓨터 테크놀로지가 어떻게 조경 분석과 설계에
활용되어 왔는지를 살펴본다는 점에서는 선행 연구와 유사하
다. 하지만, 이 연구는 한국 조경의 상황에 주목한다는 점에서

차별성을 지닌다. 한국 조경은 해외의 최신 실무와 이론을 즉
시 도입하여 발전해왔다. 이러한 점에서, 이 연구는 그동안의
한국 조경이 해외 실무와 이론의 영향을 어떻게 받아왔는지를

부분적으로 검토하는 작업도 병행한다.

3. 연구의 내용과 방법

1990년대를 전후로 컴퓨터가 조경의 새로운 테크놀로지로 본격적으로 도입되면서 조경에 적합한 컴퓨터 소프트웨어 유틸리티를
프로그래밍하는흐름이 나타났다. 이러한 컴퓨터 프로그래머로서의 조경가는 하나의 소프트웨어를 이용해 여러 분석과 설계 기법
을 처리하는 방법을탐구했고, 이때 조경의 다양한 분야와 상호작용하려는노력이 있었지만, 대체로 컴퓨터 테크놀로지는 수작업
을효율적으로 처리하는 도구로 이용되는 데머물렀다. 둘째, 2000년대를넘어서면서 경관의 프로세스를 시각화하는 테크닉인맵핑
과 다이어그램에 대한 담론이출현했고, 이와함께사실적인 컴퓨터투시도가 증가하면서 조경 그래픽이 중요해졌다. 그래픽 디자
이너로서의 조경가는 조경 계획과 설계에 필요한 구체적인 테크닉의 실험에 주력했지만, 이때 컴퓨터는 주로 설계 결과물을 사실
적으로묘사하는 그래픽 제작에 이용되고, 상대적으로 경관의 형태를 디자인하는 실험은 적었다. 셋째, 최근 조경가는 경관의 다양
한 성능을 모델링하고, 파라메트릭기능을 활용하여 경관과 시설물의 형태를 디자인하는 경향이 나타나고 있다. 이러한공간 디자
이너로서의 조경가는 설계 과정에서 컴퓨터 모델링을 형태를 생성해내는 창의적 수단으로 활용하고 있다.

주제어: 테크놀로지와 테크닉, 컴퓨터 소프트웨어, 맵핑과 다이어그램, 디지털 드로잉, 모델링
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우선, 이 연구는 국내 조경에서 컴퓨터 테크놀로지의 활용에
관한 담론의 변천을 다루기 전에 조경에서 컴퓨터에 관해 이해

할 때 필요한 몇 가지 개념을 개관한다(Ⅱ장)2). 첫째, 조경의
전반적인 프로세스에서 컴퓨터가 담당하는 역할을 조경의 특
성이기도 한 과학과 예술, 즉 도구성과 상상력이라는개념으로

이해하고자 한다. 둘째, 컴퓨터에 대해 논의할 때 혼용되기도
하는 테크놀로지와 테크닉이라는 용어를 구별하여 이해한다.
이를 통해, 조경의 분석과 설계 매체로서 손과 컴퓨터를 어떻

게 이해해야 하는지를 논의한다.
이어서, 한국 조경에서 컴퓨터 관련 담론의 변천 양상을 구
체적으로 살펴본다(Ⅲ장). 이를위해, 이 연구는 『한국조경학회
지』와 『환경과조경』을 주요 리서치 대상으로 삼았다. 『한국조경학
회지』는 1973년 출판되기 시작하여 한국 조경의 역사와 함께해
온 대표적인 조경 전문학술지인 만큼 한국 조경에서 컴퓨터와
관련한 학술적 논의의흐름을 확인할 수 있다고 판단했다. 『환
경과조경』은 1982년에 국내 최초의 조경전문지로 창간되어 현
재까지 우리나라 조경의 최신실무와 담론을 다루고 있는 유력
전문지이기 때문에 컴퓨터와 관련한 조경 실무와 학계의 담론
을함께검토할 수 있는 대상이다.3) 컴퓨터를직접주제로 다뤘
거나, 컴퓨터와 관련된 논의가 발견되는 논문과 기사를 통시적
으로 살펴보았다. 이외에도, 이 연구는 필요할 경우 조경 및 관
련 국내외 학술지, 학술대회 논문집, 저서를 부분적으로 검토하
였다. 시간적으로, 이 연구는 컴퓨터 테크놀로지의 활용에 관한
담론이 형성되기 시작하는 1990년대 전후를 시작으로 현재까지
의 자료를 검토하였다4).
이러한 과정을통해, 한국 조경과 컴퓨터 테크놀로지의 활용

과 관련하여 시대에 따라 주목할만한 특징과 쟁점이 있었다는
사실을 발견하였고, 여기서는 그러한 내용과 결과를 중심으로
논의를 정리하였다. 아울러, 그러한 담론이 당대와 현대의 조경
에 주는 의의와 한계점을 균형적으로 도출하였다.

Ⅱ. 조경과 컴퓨터

1. 도구성과 상상력

컴퓨터 테크놀로지가 조경에서 어떠한 역할을 담당하는지를
이해하기 위해서는 조경의 기본 특성을 이해할 필요가 있다.
조경은 태동할 무렵부터 현재까지도 과학과 예술의 특성을 모
두 지닌 전문 분야로 인식되고 있다(Meyer, 2000; Lee et al.,
2015). 경관의 여러 데이터를 과학적으로 분석하는 활동, 즉 도
구성과 그러한 분석을 바탕으로 대상지를 예술적으로 디자인
하는 행위, 즉 상상력은 조경의 두 가지 중요한 특성이다5). 조
경에서 컴퓨터는 이와같은 도구성과 상상력이라는두가지 역
할을 담당하고 있다. 현재 조경에서 빈번히 이용되고 있는 컴
퓨터 소프트웨어인 지리정보시스템(GIS)이 도구성을대표한다

면, 포토샵(Adobe Photoshop)이나 일러스트레이터(Illustrator)
는 상상력의 역할을 담당한다고 할 수 있다.
국내 조경에 컴퓨터가 도입되던 초기부터 조경가는 컴퓨터

테크놀로지를 이용하여 조경의 거의 모든 프로세스를 처리할
수 있다고 생각했다. 구체적으로, 설계에서는 CAD, 계획과 분
석에서는 GIS, 공학과 적산에서는 스프레드시트, 이미지 프로

세싱을 비롯한 그래픽은포토샵이, 프리젠테이션에서는 파워포
인트, 보고서는 워드프로세스가 활용된다고 보고 있다(Choi
and Kim, 1989). 바꿔 말해, 도구성과 상상력의 역할을 모두

수행할 수 있다고 생각한 것이다.

2. 테크놀로지와 테크닉

컴퓨터를 논의할 때 혼동되는 개념어가 바로 테크놀로지와
테크닉이다. 이 두 어휘를 구별해서 이해해야 조경에서 컴퓨터
의 활용을 심층적으로 파악할 수 있다. 테크놀로지(technology)
가물리적 도구, 예컨대 손, 컴퓨터, 연필, 물감, 마우스등의매
체(medium)를 지칭한다면, 테크닉(technique)은 그러한 테크
놀로지를 활용해 처리하는 기법, 즉 맵핑, 다이어그램, 지도 중
첩법등의 분석 기법이나드로잉유형을 의미한다. (M’Closkey,
2014; Lee, 2018a). 즉, 컴퓨터는 조경의 여러 프로세스에서 구
체적 테크닉을 처리하는 테크놀로지이다. 또한, 테크놀로지로
서 컴퓨터는 전기 및 기계 장치인 하드웨어, 그러한 기계를 구
동하는 프로그램인 소프트웨어로 구성된다.
손에서 컴퓨터로 조경의매체가 변화했을 때, 조경가들은 손

과 컴퓨터 중 어떤 매체가 우월하느냐를 두고 논쟁을 벌였다.
조경가들은 손이 대체로 상상력의 역할을 하고, 컴퓨터는 도구
성의 기능을 하기 때문에 손이 조경 설계의 창조적 도구이며,
컴퓨터보다 우월하다고 여기는 경향이 있었다6). 하지만, 앞서
말했듯이 손과 컴퓨터는 매체, 즉 테크놀로지일 뿐, 그것으로
어떠한 기법, 즉 테크닉을 펼치느냐에 따라 도구적인 역할을
할 수도 있고, 상상력을 발휘할 수도 있다. 그러므로 손과 컴퓨
터 중 어느것이더우월하다고 판단할 수는없다(Lee, 2018a).
오히려, 조경의 컴퓨터 테크놀로지의 활용을 말할 때 중요한
쟁점은 컴퓨터가 손으로 할 수 있는 작업을 단순히효율적으로
처리하는 도구성의 역할을 하였는지, 손으로 할 수 없는 작업
을 창의적으로 해내는 상상적 역할을 담당했는가이다.

Ⅲ. 컴퓨터 담론의 변천

1. 도입과 성장: 1990년대

1) 조경의 새로운 테크놀로지로서 컴퓨터
컴퓨터가 한국 조경에서 본격적으로 실무, 교육, 이론에 이용

된 것은 1990년대를 전후해서이다. 조경학과 졸업생들이 귀국
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하면서 당시 해외에서 부상하고 있던 컴퓨터 테크놀로지를 활
용한 조경을 국내에 소개했다. 이들은 조경의 모든프로세스를
컴퓨터로 처리할 수 있다고 기대했고, 그와 관련하여 학술, 교
육, 실무에서의 담론을 활발히 생성했다.
초기에 조경에서 컴퓨터의 이용이 활발해진 것은 컴퓨터 기

술이 발전했기 때문이다. 바꿔 말하자면, 테크놀로지의 성능이
조경의 컴퓨터 활용에 결정적 역할을 했다. 특히, 소프트웨어를
구동할 하드웨어의 성능이 중요하게 여겨졌다. 1990년대에 컴
퓨터 테크놀로지의 두 가지 혁신이 발견된다. 첫째, 1990년대
초반 컴퓨터가 소형화되면서 개인용 컴퓨터가 보급되었다. 덕
택에 조경가 개인, 조경 사무실, 교육 기관에서 컴퓨터를 이용
해 조경 프로세스를 처리하기 시작한다(Choi and Kim, 1989;
Lee, 1991). 둘째, 1996년 인터넷서비스가 시작되면서 조경 관
련 데이터베이스의 구축과 활용, 공유에 관한 관심이 증대되기
시작했다. 대표적으로, 『환경과조경』에는 1996년 1월부터 인터
넷 주제의 연재를 실으면서, 인터넷의 개요, 인터넷을 통한 해
외의 환경과 조경 관련 자료 검색법, 넷스케이프(Netscape
Navigator 2.0) 이용 방법을 자세히 소개했다(Kim, 1996). 또
한, 한국의 수목을 디지털화하여 수목도감 CD-ROM을 제작하
는등(CADCAMP, 1996) 당대의 사회적 현상이자 유행어이기
도 했던 소위 정보화 사회에 대응하고자 한 노력이 발견된다.

2) 컴퓨터 프로그래머로서의 조경가
주목할 점은 1990년대 조경가들은 직접 컴퓨터 프로그램을
개발하기도 했다는 것이다. 당시의 조경에서 컴퓨터 담론은 크
게 두 방향으로 전개되었다. 첫째, 이미 존재하는 컴퓨터 소프
트웨어를 분석과 설계 등 조경의 전반적 프로세스에 활용하는
것이고, 둘째는그러한 소프트웨어의 유틸리티를개발하는 것이
다. 현재는 주로 전자의 방식만을탐구하지만, 당시 조경가들은
후자의 방식을 고민했다는 점이 흥미롭다.
물론, 당시 조경가들이 완전히 새로운 소프트웨어를 개발한

것은 아니다. 이미널리쓰이기 시작한 CAD나 GIS를 조경의설
계와 분석등에효과적으로활용할수있도록하는응용유틸리티,
다시 말해 서드 파티 프로그램(third-party software component)
을개발했다. 예를 들어, 식재 설계에 유용하도록식재의 데이터
베이스 구축과 3D 시뮬레이션을 위한 캐드 프로그램이 개발되
고(Yun and Kim, 1996), CAD를 이용해 벡터 공간 자료 위상
검출과 격자 도면화를 할 수 있도록 하는 유틸리티가 만들어졌
다(Cho and Im, 1999). 또한, GIS를 이용해 토양유실량의 지형
인자를 자동 계산할 수 있는 프로그램이 개발되고(Woo and
Hwang, 1998), 조경 적산에 적합한 컴퓨터 소프트웨어가 만들어
지기도 했다(Laboratory for Geographic Information System at
Sungkyunkwan University, 1992; Lee and Hwang, 1992) (Figure
1 참조).
여기서 주목할 점은 하나의 컴퓨터 소프트웨어로 여러 분석

과 설계 기법의 가능성을 탐구했다는 것이다. 특히, 설계와 제
도에 주로 이용되는 CAD와 분석의 도구로 사용되는 GIS 사이
에 그러한 경향이 발견된다. 예를 들어, CAD를 이용해 GIS가
처리하는 테크닉인 적지 분석을 하는 방법이 연구되었고(Kim,
1992), CAD의 모델링기능(DVIEW)을 이용한 가시성 분석의
방법이 탐구되기도 했다(Cho, 1998). 반대로, GIS를 이용하여
계획과 설계하는 방법이 시도되기도 했다(Kim, E., 1994). 앞
장에서 설명했듯, 컴퓨터 소프트웨어는 하나의 테크놀로지일
뿐 그것을 이용해 다양한 설계와 분석의 테크닉을 수행할 수
있다는 사실을 보여준 것이다. 이러한 점에서, 당시 조경가들은
조경 교육이 컴퓨터 소프트웨어를 응용하는 방식뿐만 아니라,
조경에 적합한 소프트웨어의 개발 방법도 포함해야 한다는 주
장이 있었다(Kim, S., 1994; Lee, 1991). 다시 말해, 컴퓨터 프
로그래머를 양성하는 일도 조경 교육의 하나의 역할이었다.

3) 조경가의 상호 작용의 노력과 컴퓨터의 도구적 이용
1990년대 조경의 컴퓨터 테크놀로지의 활용에 관한 담론의

의의는 예술과 과학, 설계와 계획이 상호 작용하려는 노력의
흔적이 발견된다는 것이다. 『환경과조경』 1993년 3월호에서 마
련한 “컴퓨터 조경 설계” 특집에는 조경 계획, 설계, 식재 설계,
시공, 그래픽 등의 전 분야의 전문가가 컴퓨터를 활용한 조경
설계를 고민했고, 1997년 “조경컴퓨터응용연구회”가 편집한
『환경계획, 설계를 위한 컴퓨터 활용 기법』(A research group
for computer application of landscape architecture, 1997)은 조
경의 전 프로세스에서 컴퓨터가 어떻게 활용될수 있는지를 구
체적인 컴퓨터 소프트웨어와 다양한 테크닉의 튜토리얼을 집
대성하여엮은저서이다7). 또한, 앞에서 살펴보았듯, 하나의 소
프트웨어를 특정 테크닉을 처리하는 도구로 한정하는 것이 아

Figure 1. Laboratory for geographic information system, Sungkyunkwan
University, Parensem: A software to automate the cal-
culation for the landscape architecture construction cost
estimation, 1992.

Source: Laboratory for Geographic Information System at Sungkyunkwan
University(1992) Computer software: Parensem, p. 206.
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니라, 다른 기능도 수행할 수 있도록 탐구하였다.
다만, 컴퓨터가 조경의 전반적인 과정에서, 특히 설계 과정에

서 창의적인 도구로 사용되었다고 보기에는 힘들다. 컴퓨터가

조경 프로세스에서 새로운 아이디어를 생성하거나 발전시키는

동력이 되기보다는 단순히 손을 대체하는 효율적인 수단으로

이용되었다. 예를 들어, 3D 모델링의 경우 설계 과정에서 아이

디어를 발전시키고 테스트하는 것이 아니라, 설계의 결과물을

모델링하는 작업에 머물렀다(Figure 2 참조). 물론, 설계 과정

에서 CAD와 GIS의 3D 모델링을 시뮬레이션 도구로 활용하자

는 주장도 간혹 발견되지만(Oh, 1994; Lee, 2000), 그러한 주

장이 실제로 조경 실무와 교육에 적용되었다고 보기는 힘들다.

2001년 발표된 “조경분야에서 컴퓨터 이용의 실태분석”(Huh,

2001)의 결과에 따르면, 조경 실무에서 CAD 소프트웨어가 일

반화되었지만, 대체로 3D 시각화보다 2D 도면의 제작에 활용

되고 있었고, 그러한 2D 작업을 CAD 소프트웨어의 주요 역할

로 인식하고 있었다. 바꿔 말해서, 컴퓨터 테크놀로지는 손이

하던 일을효율적으로 처리하는 기능을 주로 수행했다. 1990년

대는 컴퓨터 테크놀로지가 조경에 도입되던 시기였기 때문에

손을 대신하는 도구로서의 컴퓨터의 역할이 우선시 되었다. 한

편으로, 컴퓨터 테크놀로지가 아직 조경의 프로세스를 안정적

으로 처리하기 힘든 시기였기에 컴퓨터 소프트웨어의 다양한

활용 가능성이 활발히 탐구된 것이다.

2. 테크놀로지에서 테크닉으로: 2000년대

1) 특정 소프트웨어와 테크닉의 우세
2000년대를 전후하면서 조경에서 컴퓨터 활용에 관한 담론

의 내용이 변화한다. 컴퓨터 하드웨어와 소프트웨어가 빠르게
발전하면서 조경의 프로세스를 처리하는 데 테크놀로지의 성

능이 크게 방해되지 않게 되었다. 이제, 컴퓨터 테크놀로지를

주제로 한 논의보다 그러한 테크놀로지로 처리할 수 있는 분석
과 설계 테크닉으로 담론의 중심이 전환된다.

흥미로운 현상은 특정 소프트웨어를 이용해 특정 테크닉을
처리하는 경향이 고착화된다는 것이다. 경관의 여러 데이터를
분석하는 데는 GIS가, 도면을 작성할 때는 CAD가 주로 이용

되며, 모델링을 위해서는 맥스, 스케치업, 라이노 등이, 그래픽
작업에는포토샵과 일러스트레이터가 이용되었다. 조경의 세부
영역이 전문화되고 관련 소프트웨어가 발전하면서 나타난 현

상으로 파악된다. 물론, 이러한 경향은 컴퓨터 도입 초기부터
발견되는 현상이다. 하지만, 1990년대에는 하나의 컴퓨터 소프
트웨어가 여러 분석과 설계 기법에 이용될가능성을 관련 유틸

리티의 개발로 탐구되었다면, 2000년대 들어서면서 그러한 시
도를찾아보기힘들다8). 대표적으로, 『환경과조경』에서, 2001년
3월부터 2002년 12월까지 “쉽게익히는 조경 설계 프로그램”이

라는 연재가 실린다. 여기서 AutoCAD 2000, Photoshop 6.0, 정
원 설계 프로그램인 LandDesigner 5.0, 사진 편집을 위한
PhotoLandDesigner 2.0, 프리젠테이션을 위한 PowerPoint가

순서대로 소개되었다(Jeong, 2001). 이러한 연재는 실제 조경
설계에 필요한 프로세스를 구체적 사례를 통해 함께 실습해보
는 튜토리얼 형식으로 진행된다9).

2) 그래픽 디자이너로서의 조경가
테크놀로지에서 테크닉으로 담론의 내용이 변화할 때, 그 중

심에는 조경 그래픽이 있었다. 2000년을 전후로 조경 중심의
프로젝트와 설계 공모전이 증가하면서 클라이언트와의 의사소

통에 필요한 프리젠테이션드로잉, 소위 판넬의 중요성이 커졌
다(Lee, 2006). 포토샵과 일러스트레이터의 상용화로 이전에
손으로 그려지던 거의 모든 드로잉이 이제 컴퓨터 소프트웨어

로 제작된다.
구체적으로, 맵핑과 다이어그램 테크닉에 대한 탐구가 발견

된다(Pae, 2006; Zoh, 2006; Lee, 2006; Lim, 2006). 맵핑과 다

이어그램은 19세기 중후반부터 조경 계획과 설계에서 부분적
으로 이용되기 시작했고, 20세기 초반부터 중요한 조경의 시각
화 테크닉으로 자리매김한다(Lee, 2017b). 이러한 국내의 그래

픽 테크닉에 대한 관심은 해외 조경 실무와 이론의 영향을 받
아 형성되었다. 특히, 1999년에개최된 다운스뷰공원국제설계
공모(Downsview Park International Design Competition)와

2001년 개최된 프레쉬 킬스 공원 공모전(Fresh Kills Landfill
Park Competition), 그와 관련된 설계 실천이자 이론적 논의인
랜드스케이프 어바니즘이 빠르게 수용되었다10). 랜드스케이프

어바니즘은 생태, 사회, 경제, 정치, 문화적인 변화에 유연하게
대응할 수 있도록 장기적인 계획과 조성 과정를 설계하는 소위
프로세스 디자인을 중요하게 생각했고, 그러한 전략을 효과적

으로 설명하기 위한 맵핑과 다이어그램과 같은 시각화 테크닉

Figure 2. Samwoo, 3D perspective for Gadeokdo development, 1993.
Source: Youn(1993) Current status of application of CAD system in

internal landscape business, p. 60.
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을탐구했던 것이다. 또하나의 현상은 3D 모델링을 사진 합성
프로그램인 포토샵을 이용해 투시도를 제작하는 경향이다.

그래픽 디자인의 우세를 보여주는 대표적인 초기 실무 사례
가 바로 2003년 개최된 서울숲 공모전이다. 서울숲 공모전 당
선작에서 설계 ‘전략’이라는 용어가 국내에 본격적으로 사용되
면서, 장기적인 경관의 조성 과정을 계획하고 설계하는 역할이
중요해지고 있다는 사실을 보여주었다(Pae, 2003; Lee, 2005;
Lee, 2019). 당선작은 그러한 설계 전략, 예컨대 대상지의 개방
순서와 공원의 시스템을 설명하기 위해 다이어그램과 맵핑을
활용하였다. 또한, 흡사 사진처럼보이는공원의 조감도와투시
도가 그래픽 소프트웨어를통해 제작된다(Figure 3 참조). 이후
에도, 맵핑과 다이어그램과 같은 디지털 그래픽 테크닉은 한국
의 대형공원및오픈스페이스 계획과 설계를 다룬논문에 자주
등장한다(Kim, A., 2005; Kim et al., 2006; So et al., 2013; Kim
and Jeong, 2014).

3) 사실적 시각화의 증가와 형태 실험의 부족

앞서 논의했듯, 2000년 이후 조경 그래픽의 주요 특징의 하
나는 사실적(realistic) 묘사를 지향한다는 것이다. 조경의궁극
적인 결과물은 현실 공간에 조성된다는 점에서 관련 그래픽이
사실처럼보이는 것은 중요하다. 수목을 비롯한 자연환경의 경
우 고정되어 있지 않고 계속해서 변화하는 속성을 지니고 있어
시각화가 쉽지 않았었다(Yun and Kim, 1996). 2000년을 전후
로 포토샵이 상용화되면서 사진 이미지를 합성하여 마치 실제
공간을찍은 사진처럼보이는 이미지를 손쉽게 제작할 수 있게
되었다.
사실적인 그래픽은 대중과의 의사소통에 수월하다는 점에서

조경 설계의 중요한 시각화 테크닉이라고 평가할 수 있다. 한
편, 이러한 사실처럼보이는 그래픽에 대한 회의적인 목소리도
꾸준히 제기되어 왔다. 예를 들어, 서울숲 공모전의 그래픽은
생동감이 결여된 “디지털 픽춰레스크”(Pae, 2003)로 평가되거
나 디자인 과정이 아니라, 결과물을묘사한 이미지라고 지적되
기도 했다(Lee, 2006). 또한, 한국의 경우 외주 컴퓨터 그래픽
업체에서투시도가 생산되는 경우가 많고, 그러한 이미지는 설
계가의 아이디어와 개성이 결여된 표준화된 이미지라는 비판
적 목소리도 나왔다(Kim, 2009). 사실적인 그래픽은 설계 과정
이 아니라, 최종(finalized) 그래픽 작업에만 시간과 노력을 집
중하게 만든다는 문제도 제기되기도 했다11).
사실적인 그래픽이 지배하면서 랜드폼과 시설물을 비롯한

형태 디자인의 실험이 줄어든 상황이 지적되었다(Lee, 2018a).
1990년대 중후반부터 이어진 건축계의 디지털 담론이 컴퓨터
테크놀로지를 활용한 복잡한 건축 형태의 실험이었던 것과 비
교해 보면, 그동안 조경계에서는 그러한 실험이 부족했다(Kim,
Y. M., 2006). 바꿔 말해, 사실적 그래픽은 컴퓨터 테크놀로지
를 이용하여 설계 결과물을 도구적으로 묘사하는 데 이용되었
을뿐, 설계 과정에서 아이디어를 생성하고 발전시키는 상상적
인 매체로 활용되었다고 보기는 힘들다.

3. 새로운 실험: 현재와 전망

1) 시뮬레이션 테크놀로지와 동영상의 활용
근래에는 조경 계획과 설계를 시뮬레이션하는 테크놀로지로

서 가상현실과 증강현실등이 주목받고 있다. 이러한 테크놀로
지는 이전부터 조경을 비롯한 건조 경관의 설계 및 교육에 도
입된 바 있지만(Son, 2008), 최근 유행처럼 번진 4차 산업혁명
시대라는 새로운 패러다임과 관련 기술의 상용화에 힘입어 조
경 테크놀로지 담론의 최전선에 있다. 이러한 기술은 조경 디자
인에서 실제와 같은 경험을 가상적으로 시뮬레이션하는 도구로
사용되며, 나아가 조경 설계의 대상을 가상의 현실로 확장하기
도 한다(Kim et al., 2017; Kim, 2018; Deng et al., 2019)12).
또한, 동영상의 활용이 증가하는 현상도 주목할만하다. 조

경이 다루는 경관은 고정되지 않고끊임없이 움직이고, 그러한

a: Design diagram for Seoul Forest Park

b: Perspective for Seoul Forest Park

Figure 3. Dongsimwon et al., Design diagram and perspective for
Seoul Forest Park, 2003.

Source: Dongsimwon Landscape Design and Construction Co., Daewoo
Engineering, and Kyungjin Zoh.
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경관의 움직임을 시각화하고자 하는 노력은 18세기 말의 드로
잉에도 나타났었다(Lee and Pae, 2015)13). 1990년대에는 경관
의 모델링과 시뮬레이션 소프트웨어가 널리 이용되지 않았고,
사실처럼보이도록 하기 위해서는 많은 시간이 소요되었다. 하
지만, 3D 모델링 소프트웨어의 동영상 렌더링 시간은 점차 줄
어들어 사용빈도가늘어나고 있고, 디자인공모전에서 동영상
을 제출하도록 하는 경우도 증가하고 있다. 특히, 게임엔진 기
반의 트윈모션(Twinmotion)이나 루미온(Lumion)과 같은 실
시간 렌더링 소프트웨어가 최근 조경, 건축, 인테리어 분야에
급속도로 퍼지면서 쉽고 빠른 3D 렌더링과 동영상 제작이 가
능해졌다14). 이러한 현상은 최근 유튜브와 인스타그램 등에서
대중의 동영상 콘텐츠 제작과 소비가 증가하는 현실에 대응하
면서 이차원의 판넬에서 벗어나려는 움직임으로 파악된다.

2) 공간 디자이너로서의 조경가
앞서 설명한 시뮬레이션 및 모델링 테크놀로지는 경관의 겉

모습을 사실처럼 시각화하고자 한다는 점에서 2000년대에 지
배적이던 그래픽 디자인으로서 조경의 연장으로 이해할 수 있
다. 한편, 조경가는 경관의겉모습뿐만 아니라, 경관의 여러 생
태, 문화, 사회적 기능을 설계하는 전문 분야이기도 하다. 최근
조경 이론과 실무에서는 경관의 다양한 성능을 모델링하고 시
뮬레이션하여 경관의 형태를 생성하려는 흐름이 나타나고 있
다(Lee, 2018a; Na, 2019).
조경 테크놀로지의 활용과 관련하여 국내외 조경 이론가는

오피스박김(PARKKIM)의 작업에 주목한다(Lee, 2017a; 2018a,
Walliss and Rahmann, 2016). 박김은머드인프라스트럭처(Mud
Infrastructure)에서 라이노(Rhino) 모델을 이용하여 경관의 생
태적 성능을 계속해서 테스트하면서 랜드폼의 모양을 다듬어
갔다(Walliss and Rahmann, 2016; Lee, 2018a)15). 또한, 2013
년 당인리 서울복합화력발전소 공원화 공모전 출품작인 더말
시티(Thermal City)에서는 열적 쾌적성(thermal comfort)을
시뮬레이션하여 대상지의 미기후를 조절가능한 랜드폼과 시설

물을 디자인했다(Walliss and Rahmann, 2016; Lee, 2017a)16).
설계가가 컴퓨터 테크놀로지를 활용한 조경 디자인 담론을직접
만들어내고 있기도 하다. 『환경과조경』은얼라이브어스(Aliveus)
의 나성진 소장의 연재물 “도면으로 말하기, 디테일로 짓기”를
마련하여 라이노와 그래스호퍼(Grasshopper)를 이용하여 손으
로 만들기힘든형상의 정원디자인 방법을 소개했다(Na, 2019)
(Figure 4 참조). 나성진의 하이퍼볼릭 핑퐁 가든(Hyperbolic
Pingpong Garden)은 바람을 시뮬레이션하여 유동적인 형태의
그늘막을 제안하였다(Aliveus, 2017). 이러한 작업은 변수를 이
용하여 형태를 수정하고 변형할 수 있는 디자인, 소위 파라메트
릭(parametric) 디자인을 응용하고 있다. 여기서 컴퓨터 테크놀
로지는 경관의 성능을 시뮬레이션하는 도구성의 수단이면서 동
시에 예술적인 형태를 생성하는 상상성의 기능을 수행한다.

3) 형태의 디자인과 설계 과정으로서의 모델링
이와같은 최근 컴퓨터 테크놀로지를 활용한 조경 담론의출

현은 두 가지 측면에서 의의를 지닌다. 첫째, 컴퓨터 테크놀로
지를 활용해 경관과 시설물의 형태를 디자인한다. 한동안 프로
세스 디자인이 두드러지면서 상대적으로 순수한 조형적 형태
를 만들어내려는 디자인이 적었다면, 최근 국내외 일부 조경
이론가는 경관의 형태 디자인의 중요성을 주장하고 있다(Lee,
2018b; Treib, 2018)17). 앞서 설명한 작업은 이러한 형태 디자
인 담론을 설명하는 사례가 된다. 둘째, 설계 과정으로서 모델
링을 활용한다. 앞서 언급했듯, 컴퓨터 테크놀로지가 도입되던
시기에도 3D 모델링은 설계 과정에서 디자인을 발전시키는 도
구로 활용되어야 한다고 주장되곤했다. 하지만, 앞서 살펴보았
듯이 그동안 컴퓨터 모델링은 대체로 설계 결과를 시각화하는
데 이용되었다. 특히, 2000년대 프리젠테이션을 위한 조경 그래
픽이 우세하면서 그러한 경향은더욱커졌었다. 최근 파라메트
릭조경 디자인은 컴퓨터 테크놀로지를 설계 과정에서 설계 아
이디어를 발전시키는 도구로 적극적으로 활용하고 있다18).

Ⅳ. 결론

이상에서 살펴보았듯, 이 연구는 한국 조경에 컴퓨터 테크놀
로지가 활용되기 시작한 이래로 나타난 관련 담론의 변화 과정
을 추적했다. 첫째, 1990년대를 전후로 컴퓨터가 조경에 본격적
으로 도입되어 성장하던 시기에는개인용 컴퓨터의 상용화와 인
터넷 서비스 등장처럼 컴퓨터 하드웨어를 포함하는 테크놀로지
가 중요했다. 컴퓨터 테크놀로지를 국내에 도입한 선구적 조경
가들은 조경에 적합한 컴퓨터 소프트웨어 유틸리티를 개발하는
컴퓨터 프로그래머의역할을담당하기도 했다. 둘째, 2000년대를
넘어서면서 특정 소프트웨어를 이용해 특정 테크닉을 처리하려
는 경향이뚜렷하게 나타났다. 랜드스케이프 어바니즘이 국내에
소개되면서 경관의 프로세스를 디자인하는 시각화 테크닉으로

Figure 4. Sungjin Na, Parametric Garden, 2019.
Source: Na, S.(2019) My details and experimentation: Parametric garden,

p. 106.
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서맵핑과 다이어그램을탐구했고, 공모전이 증가하여 프리젠테
이션 드로잉이 중요해지면서 포토샵과 같은 그래픽 소프트웨어
를 활용해 사실적인 투시도가 제작되는 경향이 발견되는 등 그
래픽 디자이너로서 조경가의 역할이 강조되었다. 셋째, 최근 조
경에는 가상현실과 증강현실을 시뮬레이션에 활용하고, 실시간
렌더링 소프트웨어를 이용한 동영상 제작도 증가하고 있다. 무
엇보다, 파라메트릭 모델링을 활용해 경관과 시설물의 형태를
디자인하는 공간 디자이너의 역할이 나타나고 있다.
컴퓨터 테크놀로지를 활용하는 조경가의 세 태도는 의의와

한계를 동시에노출하고 있었다. 첫째, 1990년대의 컴퓨터 프로
그래머로서의 조경가는 하나의 컴퓨터 소프트웨어로 다양한
분석과 설계 기법의 가능성을탐구하였고, 식재 설계, 시공, 그
래픽등여러 전문가가 모여 컴퓨터의바람직한 활용을 논의하
면서 생산적인 담론을 생산하였다. 다만, 당시 조경가들은 대체
로 컴퓨터 테크놀로지를 손으로 하던 조경 작업을 효율적으로
대신하는 도구로 활용하는 데머물렀다. 둘째, 2000년대의 그래
픽 프로그래머로서의 조경가는 컴퓨터 테크놀로지의 발전에
따라 테크놀로지 자체보다 조경 분석, 계획, 설계에 필요한 구
체적인 시각화 테크닉의 실험에 주력했다. 다만, 설계 결과물을
사실처럼 보이도록 하는 그래픽의 제작에 몰두하였고, 상대적
으로 경관의 형태를 디자인하는 경향이 적었다. 셋째, 근래의
공간 디자이너로서의 조경가는 경관의 여러 성능을 모델링하
고, 파라메트릭기능을 설계 과정에 적극적으로 활용하고 있다.
하지만, 이러한 태도는 일부 설계가와 이론가에게서만 발견되
기에 현대 조경 디자인의 주요 흐름으로 판단하기에는 시기상
조로 보인다. 또한, 형태 생성을 위해 자연과 도시의 프로세스
를 시뮬레이션한다는 점에서 앞 세대의 프로세스 디자인의 연
장선에 위치시킬 수도 있다.
이 연구는 조경의 컴퓨터 테크놀로지의 활용과 관련한 담론

을 살펴보기 위해 『한국조경학회지』와 『환경과조경』을 주요 연
구 대상으로 삼았다. 그러한 담론은 실무자, 이론가, 교육자 모
두가 생산하였기에 전반적인 흐름을 살펴보기에는 적절했다고
판단되나, 관련 실무의 변화 과정을 면밀히 살펴보았다고 하기
에는 무리가 있다. 또한, 2000년 이후 조경 분야가 전문화되면
서 위의 두 출판물 이외에도 여러 조경 관련 전문학술지가 발
간되었고, 그러한 출판물의 내용을 검토하지는 못했다. 무엇보
다, 이 연구의 결과로 제시한 시대별 특징은 다소 일반화하여
논의하였다는 한계가 존재한다. 모든 시대에는 컴퓨터 프로그
래머, 그래픽 디자이너, 공간 디자이너로서의 조경가가늘존재
했고, 다만 특정 시기에 특별히 부각되는 역할이 있었다고 이
해하는 것이 보다 정확할 것이다.
그럼에도 불구하고, 이 연구는 조경에서 컴퓨터 테크놀로지

가 본격적으로 도입된 지 삼십여 년의 시간이흐른 현시점에서
조경가가 컴퓨터에 어떠한 기대를걸었고, 어떻게 기능해 왔는
지, 그러한 컴퓨터의 역할이 지닌가치와 한계가무엇이었는지

를 균형적으로 진단하였다는 의의가 있다. 이러한 점에서, 이
연구는 조경에서 컴퓨터 테크놀로지의 바람직한 활용 방안을
모색하는 데도 실천적, 이론적, 교육적으로 기여할 것이다.
-------------------------------------
주 1. 근래에 도시공원과 오픈스페이스 계획과 설계에서 리질리언스(re-

silience) 담론이 형성되면서 생태, 사회, 경제, 문화 관련 데이터의
과학적 분석이 이전보다 중요해지고 있다(Choi and Seo, 2018).

주 2. 이러한개념은선행연구에서자세히다뤄진바있기때문에(M’Closkey,
2014; Lee, 2018a), 여기서는핵심 내용을 정리하여 이 논문의 이해
에 도움이 되고자 하였다.

주 3. 『환경과조경』은 1982년 7월 계간지로 창간되어, 1985년 6월(통권 9
호)에 『환경 그리고 조경』으로, 통권 10호부터 『환경 & 조경』으로
명칭을 바꿨다가 1992년 1월부터 『환경과조경』이라는 이름으로 매달
출판하게 되었다. 이 연구에서는 독자의 이해가 쉽도록 『환경과조경
(Environmental & Landscape Architecture of Korea)』으로통칭한다.

주 4. 우선, 『한국조경학회지』의 경우, 조경학회 홈페이지에서 “컴퓨터,
디지털, 소프트웨어, GIS, CAD, 가상현실”의 키워드로 검색하여
찾은총 34편의원고를주요연구 대상으로검토했고 (검색일 2020
년 1월 2일), 『환경과조경』의 경우, 1982년창간호부터인쇄본을직
접 살펴보면서 컴퓨터 활용 조경을 다룬 총 110편의 기사를 찾아
연구 대상으로 검토하였다.

주 5. 조경의 정체성을 도구성과 상상성의두가지특성의종합으로 이해
하는 것은 18세기 말 험프리 렙턴(Humphry Repton; 1752~1818)
의 레드북(Red Books) 스케치에서도 발견되는 만큼오랜역사를
지닌다(Rogger, 2007; Lee, 2017b).

주 6. 이명준은미국의조경전문지 『Landscape Architecture』와 『Landscape
Journal』 등을 검토하여 손과 컴퓨터에 대한 조경가의 인식의 경향
을 도출하였다(Lee, 2018a).

주 7. 구체적으로, 이저서는오토캐드(AutoCAD)를 이용한 2차원, 3차원
설계, 사용자화, 랜드캐드(LANDCADD), 지리정보시스템(GIS), 포
토샵(Photoshop)을 이용한 컴퓨터 그래픽, 오토캐드와 랜드캐드를
이용한 경관 시뮬레이션을 다뤘다.

주 8. 2000년대 들어 『한국조경학회지』에는 설계형 논문이 많이 실리기
시작했고캐드를 주제로 한 논문은 발견되지 않는다. 지리정보시스
템의 경우, 2000년대 초반까지 관련 사용자 인터페이스를 포함한
응용 프로그램개발 논문(Yang, 2001; Seo and Kye, 2001)과 지리
정보시스템을 이용한 실제 대상지 분석 연구(Shin et al., 2002)이
발견된다.

주 9. 이후에도, 『환경과조경』에는 2005년 2월부터 6월까지는 3D 모델링
소프트웨어인스케치업(SkechUp)이(Kim Y., 2005), 같은해 7월부
터 이듬해 12월까지 렌더링 소프트웨어인 피라네시가 소개된다
(Kim, C., 2005). 또한, 2006년 1월부터 6월까지는 아크뷰 GIS
(ArcView GIS)(Kim, Y., 2006)가, 2006년 8월부터 2007년 4월까지
는 스케치업 5.0(Kim, C., 2006)이 다시 한번다뤄진다. 이 연재 모
두 튜토리얼 형식으로 이뤄졌다.

주 10. 다운스뷰공원공모전은 『환경과조경』 2001년 1월호(Pae, 2001a)에
처음소개되어이듬해 『한국조경학회지』에 게재되었고(Pae, 2002a),
프레쉬 킬스 공원 공모전은 『환경과조경』에 2002년에 소개되어
(Pae, 2002b; Jeong, 2002) 2005년에 『한국조경학회지』 논문으로출
판되었다(Jeong and Corner, 2005). 랜드스케이프 어바니즘도 이와
유사한 시기, 즉 『환경과조경』 2001년 12월호에 소개되어(Pae,
2001b) 2004년에 『한국조경학회지』에 출판되었다(Pae, 2004). 이러
한랜드스케이프 어바니즘의 실천과 이론의 국내 수용에 관한 연구
로는 이명준(Lee, 2019)의 논의를 참조할 것.

주 11. 사실주의 그래픽에 대한 비판적 논의는 2015년을 전후로 하여 국내
외에서 집중적으로 나타난 담론이다(Lee, 2013; Belanger and
Urton, 2014; Kullmann, 2014; M’Closkey, 2014; Lee and Pae,
2018; Lee, 2018a).
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주 12. 예컨대, 게임의 배경이 되는 자연경관을 모델링하는 전문 인력으로
조경가가 필요하다는 주장이 제기되기도 한다(Kim, 2018).

주 13. 대표적으로, 렙턴은 움직이면서 보이는 경관을 묘사한 여러드로잉
을 순차적으로 나열하여 움직임의 환영을 만들고자 하였다(Lee
and Pae, 2015).

주 14. 실시간 렌더링 소프트웨어는 게임을 하는 것처럼 식물, 시설물 재
료, 조명, 날씨 등을 바로 적용하여 테스트할 수 있고 사용자 인터
페이스도 간단하여 초보자도 쉽게 접근할 수 있다는 장점이 있다.

주 15. 구체적으로, 대상지에물이잠겼다빠져날때의물순환을 조절할 수
있도록 적절한 경사를 시뮬레이션했다.

주 16. 한국의 온돌시스템을응용하여 지하 발전소의 온배수를 온돌랜드
폼아래 파이프로흐르게 하여 대상지의미기후를 조절하고자 하였
고, 온돌 랜드폼의 형태를 설계하고 배치하는 데 열적 쾌적성 시뮬
레이션이 활용되었다.

주 17. 물론, 프로세스 디자인이 경관의형태를 디자인하지 않았던 것은 아
니다. 박김과 얼라이브어스의 작업도 자연과 도시의 여러 프로세스
를 시뮬레이션하여 경관의 형태를 도출하고 있다는 점에서 프로세
스 디자인으로 이해할 수 있다. 이전보다 상대적으로 조형적 형태
만들기를 중시하고 있을 뿐이다.

주 18. 파라메트릭디자인은 변수를바꿔가면서 즉각적으로피드백하여 건
축물과 랜드폼의 형태를 자유롭게 만들 수 있다는 점에서 창의적
형태 생성의 도구로 이전보다 주목받고 있다.
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